Verze navodu 1.3, pro VKM od verze 6.0.4.5 Petr Brotanek

Zpracovani GAD ve VKM6

1. Mérena data jsou pfipravena ve vykrese .VK15
o Zéloha plivodnich dat, nebo kopie funkci,, VKM > Export > VKD*
o Vykres upravim pro GAD - zjednodusena, plosné ohrani¢ena kresba
o Ciselna fada u méfenych bodd
= MdZe byt ,ndhradni kd.” 60008
= Predcisli ,,ZPMZ" nastavit na Cislo napf. 00001 (musi byt mensi nez 50001)
2. StaZeni JVF z DTM a import do VKM (nechavat pro DTM ,,nahradni ku.” 60008)
o Nedélat zbyte¢né velkou ohradu — mnoho dat ve vykrese zpomaluje nékteré funkce
o prlzkum vykresu Editorem DTM - prepinani obsahu
o vypnuti ploch - tla¢itka BOD, LIN, DEF, PLO - viditelnost z filtru
o kategorie — geodetické prvky, doprovodné informace, vSe ostatni
o mam v referencénich datech oblasti kompletniho zaplochovani?
3. Zavritvse
4. Pripravit kompozici vykres( pro praci
o Referenéni podloZeni DMR-5G - nastavit pro odliseni barvu bodl
o Referenéni podloZeni vykresu z IS-DMVS
= nastavit méfitko a barvu bodu
= celé Sedé, omezit obsah (nebo , Pohled > Viastnosti kresby — vyplné ploch” —
pozor nezapomenout, pokud mdm zde vypnuto)
o otevfit aktivni pracovni vykres z méfeni - nastavit méfitko a barvu bod, ¢isla bod
o zobrazeni tecek lomovych bodU funkci , Pohled >Lomové body”
o prepinani obsahu tlacitky F9, F10, F12
5. Identické body predbéiné
o automaticky —,,seznam souradnic > sluZby > porovndni seznamu — GAD pro DTM“

6. Doplniovani a kontrola vysek nastrojem Vykresy > DMR-5G
o hledani bodl bez vysek v seznamu souradnic
rucni kliknuti
davkou vsem elementiim bez vysky
3D pohled - uvidim bod bez vysky mimo
Ukazka pouZiti nastroje pro doplnéni vysek davkou
= nakreslim ru¢né novou ¢aru mimo body (ma nulovou vysku)
= podivam se do 3D pohledu - nova cara je mimo
®  pouZiju nastroj ddvkou - interpolace > obnovim data ve 3D pohledu
7. Topologické opravy
o duplicity
analyza vykresu - prochazeni segmenta
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o

o spojovani linif

o kontrola spojeni zase v analyze vykresu

o kfizeni hran vybér - automatické feseni trojmezi (mGzu vybrat vice typU prvka)
8. Vytvoreni DTM databaze funkci , VKM > Export > Editor DTM“

o usporadani oken, vytvofil se JVF_A soubor obsahujici DTM DB

o prohlidka katalogu prvk

o prohlidka hierarchie plochotvornych linii ZPS
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9. Hromadny import prvkd vykresu do editoru DTM
o parovani na VKM-feat je mozné upravovat
o moznost nastavit vychozi atributy pfed samotnym importem
o zalozka hromadné operace — provést import prvkd vykresu (mozno opakované)
10. Editace atributl
o Hromadné editace atributl z kontextové nabidky
o Funkce , Propoj“ k editaci klikdnim do vykresu
= ukdzka: Sachta - zménit propojeni z katalogu na kanalizaéni
o Ruéni editace atributd (podobné jako v katalogu)
o Hromadna kontrola atributll (zalozka hromadné operace)
11. Kresleni defini¢nich bod (i s jejich atributy)
12. Import referencnich dat z DTM JVF
o Pred importem udélat zalozni kopii (i s JVF_A)

o Uzavfit referencni DTM i DMR-5G
o Kontrola ¢iselné fady bodi pred importem JVF v nastaveni vykresu
o Provedeniimportu JVF DTM do aktivniho vykresu - bez odvozenych ploch ZPS
o Kontrola ciselné rfady bodi po importu JVF
13. Editace geometrie — napojeni na referencni stav
o Zobrazeni barev podle stavu
o funkce pfesun vrcholu + prisecik 2 entit
o funkce dotaZeni do entity — ukdzka: navdzani komunikace na hlavni cestu — trojmezi
o funkce zrus element
o Pro vizudlni kontrolu vypnout zobrazeni rusenych ¢ar
14. Editace a doplnéni defini¢nich bodu
o Nastavovat atributy def.bodi pfi kresleni
o Hromadnd kontrola atributt

15. Nakresleni oblasti zmény (mUzu si vypnout zobrazeni referencnich dat)
16. Nakresleni a Upravy oblasti kompletni ZPS
o Nejdfive opét udélat zalozni kopii vykresu
o rucné kreslena nova oblast oklikdnim bod(
oz hranicnich linii
= funkce ,soubézné linie”
= kresleni vyplné > bod v plose - zaskrtnout vnitini plochy
= funkce,Propoj“ v editoru DTM
o editace stavajici oblasti funkci ,, VKM > Vykres > Nahrada ploch liniemi Topo1*“
o doplnit popis NEW nebo DEL do atribut(, nastavit spravny level
o hromadna kontrola atribut(
17. Kontrola vysek bodu a vysek prvk( vykresu

o Vizudlné ve 3D pohledu
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18. Identické body — findIni zpracovani
o Vybér bodl pres ,,seznam souradnic > sluzby > porovndni seznami“ (bez ref.vykresu)
o Predislovani vybéru s novym preddcislim od cisla 1
o Porovnani seznamu pod novymi Cisly a export protokolu ,,ovéfeni homogenity”
o Vybér bod( z porovnani a import do editoru DTM jako identické body
19. Import ostatnich bodd do editoru DTM
o Vybér bodl na kresbé + omezeni intervalem ¢isel bod
=  Precislovat se stejnym predcislim jako maji identické body
* |mportovat jako podrobné body ZPS
= U bodu vzniklych dotazenim nebo prisecikem linii upravit atribut ,,Zplsob
poftizeni“ na hodnotu ,konstrukéné”
o Vybér bodl mimo kresbu + omezeni intervalem Cisel bod
= Importovat jako vySkopisné body na terénu (nemaiji ¢isla bod()
20. Hromadna kontrola a smazani podrobnych bod( ZPS, které jsou mimo kresbu
o Moinost si projit jednotlivé body bez kresby a pak hromadné zrusit
= Nové body mimo kresbu se z editoru DTM uplné odstrani
= Referencéni body mimo kresbu se oznaci stavem ,,d“
o Zopakovat hromadnou kontrolu
21. Findlni kontroly a Upravy
o Kontrola atribut(

22. Kontrolni odevzdani
o Export JVF pro GAD
o Validace
MozZnost kontrolniho reimportu JVF do VKM pied odeslanim
o Odeslani jen pro kontrolu

o Opravy chyb
23. Findlni kompletace a odevzdani
o Export JVF aSS pro GAD

o Tvorba nacrtu
= Vytvoreni PCB — popisky ¢isel bod( ve vykrese a jejich posun pro &itelnost
= Nastavenivzhledu pro nacrt (tlacitko v editoru DTM — hromadné operace)
= Tisk do PDF

Pozn.: body v Sedé barvé zatim nejsou ve VKM implementovdny



